Dépasse pas 100

Chaque carte vaut son nombre écrit sur la carte (nombre de symboles) , par exemple
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vaut 1 vaut 3 vaut 7 vaut 8 vaut 10

Par contre, pour les figures, il faut choisir la valeur que I'on souhaite

Q

vaut +5 ou -5 vaut +10 ou -10 vaut +20 ou -20

Chaqgue joueur a son tour, ajoute une carte sur la pile en I'additionnant aux cartes précédentes.
Attention, il faut toujours avoir 5 cartes. Celui qui dépasse 100 a perdu !



